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5.6 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik 5. rocnik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 1 1 1 1 1 1 6
Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Pfredmét informatika dava prostor véem Zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou cinnosti. Pomaha
porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zékova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou Cinnost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako
prostredek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zadk mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data
rdzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola klade d(iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika
svym specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dullezité pro jeho realizaci)

PFfedmét se vyucuje od 4.-9. ro€niku v ¢asové dotaci 1 hodiny tydné.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC u¢ebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi

notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme
praci 7ak( ve dvojicich u jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen
naprosto zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych nakupd
pomucek kromé béznych pocitaca.
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Nézev predmétu Informatika
Integrace predméta e Informatika
Mezipfedmétové vztahy o Cesky jazyk

e Matematika

Clovék a jeho svét
Vytvarna vychova
Télesna vychova
Clovék a svét prace
Anglicky jazyk

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni pfedmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zak(

Kompetence k uceni:

Uditel:
[
[

zadava ukoly zplsobem, ktery umozriuje volbu rliznych postupt

sleduje Uspésnost jednotlivych Zakl a ocenuje jejich pokrok

ukazuje Zakdm, jak maji formulovat hypotézy a jak maji ovérovat jejich pravdivost pokusem i
pozorovanim

umoznuje zaklm prezentovat vysledky jejich prace

vede Zaky k planovani ukoll a postupd

ve vyuce reflektuje spolecenské i prirodni déni

Kompetence k feSeni problémii:

Uditel:

klade oteviené otazky, zadava problémové ulohy ¢i Ulohy rozvijejici tvorivost
zarazuje metody, pfi kterych dochazeji k objeviim, feSenim a zavérlim Zaci sami
pracuje s chybou zaka jako s pfrileZitosti, jak ukazat cestu ke spravnému reseni
spoleéné s zaky formuluje cil ¢innosti (Ukolu)

vede zaky ke spravnym zplsobUm uZiti materiall, nastrojt, techniky, vybaveni
studijni materialy a zdroje jsou ve vyuce Zakim dostupné

Kompetence komunikativni:

Uditel:

se zajima o nazory, naméty a zkusenosti zaku
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Nazev predmétu

Informatika

e  vytvari prileZitost pro vzajemnou komunikaci Zzak k danému ukolu
e zaddava ukoly, pfi kterych zaci spolupracuji
e 7aky vybizi, aby kladli otazky (k véci)

Kompetence socidlni a personalni:
Ucitel:

e vede 7aky k prozkoumavani pohled( a nazord, lisicich se od jejich vlastnich
zadava ukoly, pri kterych Zaci kombinuji informace z rGznych zdrojl
umoziuje zakam spoluutvaret kritéria hodnoceni
umoznuje zaklm reflektovat (hodnotit) Uspésnost dosazeni cile
dlsledné vyZzaduje dodrzovani pravidel
vnima i aktivné zajistuje vzdélavaci potreby jednotlivych zaka

umoznuje zaklm, aby si vzajemné sdélovali své pocity a nazory

Kompetence obcanské:
Ucitel:

e v(ci kazdému zakovi projevuje ocekavani tspéchu
e dusledné rozliSuje procesy uceni a hodnoceni

e 7aklm objasriuje, které koncepce a postupy, pouzivané ve spoleenské praxi, jsou v souladu
s dosazenou Urovni vzdélani

Kompetence pracovni:
Uditel:

e umoznuje diferencované vykony podle individudlnich schopnosti zak{

e umoznuje zaklim pracovat s materialy a zdroji, v nichZ si mohou ovéfit spravnost svého reseni
vyzaduje dokoncovani prace v dohodnuté kvalité a terminech

Kompetence digitalni:
Ucitel:
e pomaha zaklm identifikovat problémy a mozZnosti jejich efektivniho feseni pomoci digitalnich
prostredk, zvaZovat a kriticky hodnotit rlizna reseni problém a v pfipadé potieb vybrat digitalni
nastroje pro konkrétni postup
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Nazev predmétu

Informatika

vede Zdky k vlastnimu vnimani a hodnoceni potencialu i rizika zapojeni digitalnich technologii do
rdznych cinnosti a v rlznych situacich a podle toho k zodpovédnému a etickému jednani

e umoznuje zaklim rozvijet schopnost vyuzivat nové technologie a aktudlni digitalni prostredi
e umoznuje Zakovi vytvaret, upravovat a vylepsovat obsah v rGznych formatech s vyuzitim
digitalnich technologii a vyjadiovat se za pomoci digitalnich prostredki
e zarazuje ukoly, pti nichz se zak uci ziskavat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouzitim
digitalnich technologii
Zpusob hodnoceni zaku Hodnoceni poskytuje Zakovi objektivni zpétnou vazbu o tom, co uz umi, co vi a zna, ¢eho dosahl, ale také

o tom, co mu nejde, v cem ma nedostatky, rezervy apod. Mélo by Zakovi napomoci k vlastnimu
sebepoznani, k ziskavani dalSich védomosti i dovednosti a rozvijet je pro jeho budouci uplatnéni se v
Zivoté.

pribézné hodnoceni — klasifikaci stupnici i slovni zpétna vazba ucitele

e (tvrtletni hodnoceni — kombinace slovniho hodnoceni a klasifikacni stupnice
e pololetni hodnoceni — vysvédceni vyjadreno klasifikaénim stupném
e zavérecné hodnoceni — vysvédceni vyjadreno klasifikacnim stupném
Informatika 4. rocnik
Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k u¢eni
® Kompetence k reSeni problém{
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socialni a personalni
® Kompetence obcanské
e Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

sdéli informaci obrazkem

Piktogramy, emodzi

preda informaci zakddovanou pomaoci textu i Cisel

Koéd
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Informatika 4. rocnik

Pfenos na ddlku, Sifra

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

Kéd

Pfenos na dalku, Sifra

zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky

Pixel, rastr, rozliseni

obrdzek slozi z danych geometrickych tvard ¢i navazujicich usecek

Tvary, sklddani obrazce

Tematicky celek - DIGITALNi TECHNOLOGIE

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

Digitalni zafizeni

edituje digitdlni text, vytvori obrazek

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Kresleni bitmapovych obrazkd

Psani slov na klavesnici

Editace textu

prehraje zvuk i video

Prehravani zvuku

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

pouziva krok zpét, zoom

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

fesi ukol pouZzitim schranky

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

dodrzuje pravidla a pokyny pfi préci s digitalnim zafizenim

DigitdIni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

Pouzivani ovladacu

uvede rlizné priklady vyuZziti digitdInich technologii v zaméstnani rodicl

Vyuziti digitalnich technologii v rGznych oborech

najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci

Vyuziti digitalnich technologii v rGznych oborech

Prace se soubory

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uZivatele

Propojeni technologii, internet

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému Uctu a odhlasi se z néj

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na vzdalenych poditacich a
spousti online aplikace

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet
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Informatika 4. rocnik

Sdileni dat, cloud

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné pfivold pomoc dospélého

Technické problémy a pfistupy k jejich reseni

Prlifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Praktické rozliseni rdznych funkci medialnich sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zakon(

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi reSeni kol

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rliznych thld

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Psychohygiena

Seznameni s existenci zavislosti (netolismu) a jak se tomu vyhnout

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Seberegulace a sebeorganizace

Seznameni s informatickym myslenim — jak resit problémy

Informatika 5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie Kompetence k uéeni

Kompetence ob¢anské

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
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Informatika 5. rocnik

® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech

Data, druhy dat

Kritéria kontroly dat

Vizualizace dat v grafu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

Graf, hledani cesty

pomoci obrdzku znazorni jev

Schémata, obrazkové modely

pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy

Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely

Model

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni
pohybu, chovani a reakci postav

Ptikazy a jejich spojovani

Pohyb a razitkovani

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu

Programovaci projekt

Ovladani pohybu postav

Nadsobné postavy a soubézné reakce

Animace stfidanim obrazkd

rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred nebo za néj

Pevny pocet opakovani

Cteni programd

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

Spousténi pomoci udalosti

v programu najde a opravi chyby

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani prikaza

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rdzné algoritmy
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Informatika 5. rocnik

Kombinace procedur

Ladéni, hledani chyb

Cteni programd

Programovaci projekt

Modifikace programu

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

Ladéni, hledani chyb

Cteni programd

Programovaci projekt

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

Opakovani prikazl

Pevny pocet opakovani

Cteni programd

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy

Ladéni, hledani chyb

Cteni programd

Programovaci projekt

vytvari, pouzivd a kombinuje vlastni
bloky

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Programovaci projekt

cilené vyuziva nahodu pfti volbé vstupnich hodnot prikaz(

Nahodné hodnoty

ovlada vice postav pomoci zprav

Vysilani zprav mezi postavami

upravi program pro obdobny problém

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy

Modifikace programu

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

Systém, struktura, prvky, vztahy

doplni posloupnost prvku

Doplriovéni tabulky a datovych rad

urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura, prvky, vztahy

umisti data spravné do tabulky

Doplriovani tabulky a datovych rad

Razeni dat v tabulce
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Informatika

5. rocnik

doplni prvky v tabulce

Doplriovdni tabulky a datovych fad

Razeni dat v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za spravny

Doplriovani tabulky a datovych rad

Kritéria kontroly dat

Prlifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rliznych thld

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Praktické rozliSeni raznych funkci medidlnich sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zakon(

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi reSeni ukoll

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Seberegulace a sebeorganizace

Seznameni s informatickym myslenim — jak resit problémy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Psychohygiena

Seznameni s existenci zavislosti (netolismu) a jak se tomu vyhnout

Informatika

6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni
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Informatika 6. rocnik

Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

Kompetence obcanské

Kompetence socialni a personalni

SVP vystupy

| Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANi

rozpozna zakédované informace kolem sebe

Pfenos informaci, standardizované kddy

najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)

Kontrola hodnot v tabulce

Reseni problém0 s daty

zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady

Znakové sady

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce

Data v grafu a tabulce

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

Pfenos dat, symetricka Sifra

popise pravidla usporadani v existujici tabulce

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

Filtrovani, razeni a tridéni dat

zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby

Identifikace barev, barevny model

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvara

Vektorova grafika

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéri Gplnost zapisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

ke kéddovani vyuziva i binarni Cisla

Bindrni kdd, logické A a NEBO

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole aktivné
pracuji

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace

pojmenuje role uzivatell a vymeazi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdaznamy

Data v grafu a tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, razeni a tridéni dat

Regeni problém(i s daty

navrhne tabulku pro zaznam dat

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
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Informatika 6. rocnik

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

propoji data z vice tabulek ¢i grafd

Porovnani dat v tabulce a grafu

Tematicky celek - DIGITALNi TECHNOLOGIE

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

Instalace aplikaci

uloZi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura slozek

vybere vhodny format pro uloZeni dat

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura sloZzek

vytvorfi jednoduchy model domdci sité; popise, ktera zatizeni jsou pfipojena do
skolni sité

Domaci a Skolni pocitacova sit

Fungovani a sluzby internetu

porovna rizné metody zabezpeceni Uctl

Pristup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a pfistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

spravuje sdileni soubord

Pfistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a pfistupova prava (vidét
obsabh, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

Princip e-mailu

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny, nastaveni systému ci
aplikace, ukonc¢i program bez odezvy

Postup pfi feseni problému s digitalnim zafizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, $patné nastaveni, hlaseni / dialogova okna)

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rlznych Ghld

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisSenim

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jedndni v souladu s etickymi pravidly, dodrZzovani zakont

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni
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Informatika 6. rocnik

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA — Vnimani autora medialnich sdéleni

Seznameni s pomUckami pro validaci autora sdéleni

MEDIALNI VYCHOVA — Fungovani a vliv médii ve spoleénosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALN VYCHOVA — Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Psychohygiena

Pfedchdzeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi reSeni kol

Informatika 7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie Kompetence k uéeni

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence obc¢anské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

vysvétli zndmé modely jevd, situaci, ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

pomoci ohodnocenych graf( fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu
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pomoci orientovanych grafli fesi problémy

Orientované grafy, automaty

vytvori model, ve kterém zndazorni vice soubéznych Cinnosti

Modely, paralelni ¢innost

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

po precteni programu vysvétli, co vykona

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

oVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

pouZziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt pfikaz uvnitf
nebo vné opakovani

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

vytvafi vlastni bloky a pouZziva je v dalSich programech

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

diskutuje rtzné programy pro reseni problému

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij vybér zdGvodni

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k
vyresSeni problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka splnéna

Opakovani s podminkou

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Udalosti, vstupy
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Objekty a komunikace mezi nimi

hotovy program upravi pro reseni pribuzného problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Prlifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN VYCHOVA — Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALNI VYCHOVA — Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA — Vnimani autora medidalnich sdéleni

Seznameni s pomUckami pro validaci autora sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zakon(

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi reSeni ukoll

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rlznych Ghld

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Psychohygiena

Predchazeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni
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Informatika

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uéeni

Kompetence k feseni problému

Kompetence komunikativni

Kompetence socialni a personalni

Kompetence obcanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k

vyfeSeni problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

po precteni programu vysvétli, co vykona

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

oVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka splnéna

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné
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pouZiva soufadnice pro programovani postav

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

pouZiva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

diskutuje rlizné programy pro feseni problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

pti tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu buriky

Relativni a absolutni adresy bunék

pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy (primeér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

resi problémy vypoctem s daty

PouZiti vzorcl u rlznych typl dat

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

Vkladani zaznamu do databazové tabulky

seradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

Razeni dat v tabulce

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyreseni ulohy

Filtrovani dat v tabulce
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ovéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého mnoZstvi
dat

Zpracovani vystupt z velkych soubori dat

Prliifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALNI VYCHOVA — Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALNI VYCHOVA — Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA — Vnimani autora medialnich sdéleni

Seznameni s pomUckami pro validaci autora sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrZzovani zakonu

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisSenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi reSeni kol

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rlznych Ghld

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Psychohygiena

Predchazeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Re$eni problém& a rozhodovaci dovednosti

Reseni problematickych tloh. Rozbor prace spoluzak

MEDIALN{ VYCHOVA — Prace v realiza¢nim tymu

Prace na skupinovych projektech, skupinova prezentace
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Informatika

9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence k feSeni problém
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obcanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

fesi problémy sestavenim algoritmu

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvk( seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymU postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznami

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k Programovaci projekt a plan jeho realizace

vyreseni problému

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
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Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym( postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamua

Tvorba hry, prfikazy hudby, proménné a seznamy

oveFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym( postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamu

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

diskutuje rlizné programy pro feseni problému

Popsani problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sv(j vybér zdtvodni

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

Navrh postupu, klonovani.
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Animace kostymU postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznama

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich bloku

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvk seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymU postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznami

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

hotovy program upravi pro reseni pribuzného problému

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym( postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamu

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy
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zvaZuje pristupnost vytvoreného programu rdznym skupindm uzivateld a dopady
nané

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvk( seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymU postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznama

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

Tematicky celek - DIGITALNi TECHNOLOGIE

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

Slozeni souc¢asného pocitace a principy fungovani jeho soucasti

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

Slozeni souc¢asného pocitace a principy fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuZiti

diskutuje o funkcich operac¢niho systému a popiSe stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuZiti

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

Komprese a formaty soubor(

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povaZzuje za inovativni

Fungovani novych technologii kolem mé (napt. smart technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po pocitacové siti

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat, IP adresa

Struktura a principy internetu, datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop, streamovani)

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat, IP adresa
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Struktura a principy internetu, datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop, streamovani)

diskutuje o cilech a metodach hackert

Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody Utocénikd), nebezpeéné aplikace a
systémy

vytvofi myslenkovou mapu prvkd zabezpecdeni pocitace a dat

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall, zadlohovani a archivace
dat

diskutuje, ¢im v8im vytvati svou digitalni stopu

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy o pfihlaSovani a pohybu po
internetu, sledovani komunikace, informace o uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat

Fungovdni a algoritmy socidlnich siti, vyhledavani a cookies

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN VYCHOVA — Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALN VYCHOVA — Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

MEDIALN{ VYCHOVA — Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA — Vnimani autora medialnich sdéleni

Seznameni s pomUckami pro validaci autora sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jedndani v souladu s etickymi pravidly, dodrZzovani zakont

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisSenim

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feSeni kol

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rlznych Ghld

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich
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Informatika

9. rocnik

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Psychohygiena

Predchazeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

258




