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5.6 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. ro¢nik 4. rocnik 5. rocnik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 1 1 1 1 1 0 5
Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Pfredmét informatika dava prostor viem zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim

a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé
uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace
a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek

k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rlizného
typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispivd informatika
svym specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dullezité pro jeho realizaci)

Pfedmeét se vyucuje od 4.-8. ro¢niku v ¢asové dotaci 1 hodiny tydné.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC u¢ebné, nebo v bézné u¢ebné s prenosnymi
notebooky, s pfipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme
praci 74k ve dvojicich u jednoho potitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy,

diskutuje, tvofi, resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen
naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni treba Zadnych nakupl
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Nazev predmétu Informatika

pomucek kromé béznych poditacu.

Integrace predmétl e Informatika

Mezipfedmé&tové vztahy e Cesky jazyk

o Matematika

e Clovék a jeho svét
e \/ytvarna vychova
e Télesna vychova

e Clovék a svét prace
e Anglicky jazyk

Vychovné a vzdélavaci strategie: spole¢né  |Kompetence k uceni:
postupy uplatiované na drovni pfedmétu, |y¢itel:
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicove e zadava ukoly zplsobem, ktery umozriuje volbu rlznych postupt
kompetence 74kl C oy . L usre L
e sleduje Uspésnost jednotlivych Zak( a ocenuje jejich pokrok
e ukazuje zZakam, jak maji formulovat hypotézy a jak maji ovérovat jejich pravdivost pokusem i
pozorovanim
e umoznuje Zakam prezentovat vysledky jejich prace
e vede Zaky k planovani ukoll a postupl
e ve vyuce reflektuje spolecenské i prirodni déni

Kompetence k fesSeni problému:

Ucitel:
e klade oteviené otazky, zadava problémové ulohy ¢i Ulohy rozvijejici tvofivost
e zarazuje metody, pfi kterych dochazeji k objeviim, fesenim a zavérlim Zaci sami
e pracuje s chybou Zaka jako s pfileZitosti, jak ukazat cestu ke spravnému reseni
e spolecné s zaky formuluje cil ¢innosti (Ukolu)
e vede 7aky ke spravnym zplsobUm uZiti materidlQ, nastroja, techniky, vybaveni
e studijni materialy a zdroje jsou ve vyuce Zakim dostupné

Kompetence komunikativni:
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Nazev predmétu

Informatika

Ucitel:
[ ]
[ J
[ ]

se zajima o nazory, naméty a zkusenosti zak(

vytvari prileZitost pro vzajemnou komunikaci Zak k danému ukolu
zadava ukoly, pti kterych Zaci spolupracuji

Zaky vybizi, aby kladli otazky (k véci)

Kompetence socidlni a personalni:

Ucitel:
[ J
[ ]
[ J
[ ]
[ J
[ J

vede Zaky k prozkoumavani pohled( a nazord, lisicich se od jejich vlastnich
zadava ukoly, pfi kterych Zaci kombinuji informace z rdznych zdrojl
umozZiiuje zakam spoluutvéret kritéria hodnoceni

umoznuje zaklm reflektovat (hodnotit) Uspésnost dosaZeni cile

dlsledné vyZaduje dodrzovani pravidel

vnima i aktivné zajistuje vzdélavaci potieby jednotlivych zaka

umoznuje zaklm, aby si vzadjemné sdélovali své pocity a nazory

Kompetence obcanské:

Uditel:
[}
[ J

vUci kazdému Zakovi projevuje ocekavani Uspéchu
dlsledné rozlisuje procesy uceni a hodnoceni

zaklm objasnuje, které koncepce a postupy, pouzivané ve spolecenské praxi, jsou v souladu
s dosaZenou urovni vzdélani

Kompetence pracovni:

Uditel:
[ J

umoznuje diferencované vykony podle individualnich schopnosti zak(
umoznuje zaklm pracovat s materialy a zdroji, v nichZ si mohou ovéfit spravnost svého reseni
vyZzaduje dokoncovani prace v dohodnuté kvalité a terminech

Kompetence digitalni:

Uditel:

pomaha zakam identifikovat problémy a mozZnosti jejich efektivniho feseni pomoci digitalnich
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Nazev predmétu Informatika

prostredkd, zvaZovat a kriticky hodnotit rlizna feseni problém a v pfipadé potieb vybrat digitalni
nastroje pro konkrétni postup

e vede 7aky k vlastnimu vnimani a hodnoceni potencialu i rizika zapojeni digitalnich technologii do
rGznych c¢innosti a v rliznych situacich a podle toho k zodpovédnému a etickému jednani

e umoznuje Zaklm rozvijet schopnost vyuZivat nové technologie a aktudlni digitalni prostredi

e umoznuje Zakovi vytvaret, upravovat a vylepsovat obsah v rlznych formatech s vyuzitim digitalnich
technologii a vyjadrovat se za pomaoci digitalnich prostfedki

e zatazuje ukoly, pfi nichZ se zak uci ziskavat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouZzitim
digitalnich technologii

ZpGsob hodnoceni 74k Hodnoceni poskytuje Zakovi objektivni zpétnou vazbu o tom, co uz umi, co vi a zna, ¢eho dosahl, ale také
o tom, co mu nejde, v¢em ma nedostatky, rezervy apod. Mélo by Zakovi napomoci k vlastnimu
sebepoznani, k ziskavani dalSich védomosti i dovednosti a rozvijet je pro jeho budouci uplatnéni se v Zivoté.

e pribézné hodnoceni - klasifikaci stupnici i slovni zpétna vazba ucitele

e (tvrtletni hodnoceni - kombinace slovniho hodnoceni a klasifikacni stupnice
e pololetni hodnoceni - vysvédcéeni vyjadieno klasifikacnim stupném

e zavérecné hodnoceni - vysvédceni vyjadreno klasifikaénim stupném

Informatika 4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie ® Kompetence k uceni

® Kompetence k feseni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socialni a personalni
® Kompetence ob¢anské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

SVP vystupy Ucivo
Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI
sdéli informaci obrazkem Piktogramy, emodzi
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Informatika 4. rocnik
preda informaci zakédovanou pomoci textu i Cisel Kéd
Pfenos na dalku, Sifra
zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text Kéd

Pfenos na dalku, Sifra

zakoduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky

Pixel, rastr, rozliseni

obrdzek slozi z danych geometrickych tvard ¢i navazujicich usecek

Tvary, sklddani obrazce

Tematicky celek - DIGITALNi TECHNOLOGIE

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

Digitalni zatizeni

edituje digitalni text, vytvori obrazek

Kreslenf ¢ar, vybarvovani

Kresleni bitmapovych obrazk(

Psani slov na klavesnici

Editace textu

prehraje zvuk ¢i video

Prehravani zvuku

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

pouziva krok zpét, zoom

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

resi ukol pouZzitim schranky

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitdlnim zafizenim

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace

Ovladani mysi

Pouzivani ovladaci

uvede riizné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodicl

Vyuziti digitalnich technologii v rdiznych oborech

najde a spusti aplikaci, kterou pottrebuje k praci

Vyuziti digitalnich technologii v rdiznych oborech

Prace se soubory

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzZivatele

souviseji

Propojeni technologii, internet

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z néj

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

pfi préci s grafikou a textem pFistupuje k datdim i na vzdalenych pocitacich a spousti

Prace se soubory
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Informatika 4. rocnik
online aplikace Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud
rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné privola pomoc dospélého Technické problémy a pfistupy k jejich reseni

Prafezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢tenf a vnimani medialnich sdéleni

Praktické rozliseni rdznych funkci mediélnich sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Hodnoty, postoje, praktickd etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zdkonG

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feseni tkol(

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rGznych Ghld

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Mezilidské vztahy

Jak ochrénit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Psychohygiena

Seznameni s existenci zavislosti (netolismu) a jak se tomu vyhnout

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNi VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Seznameni s informatickym myslenim - jak resit problémy

Mezipfedmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Roénik -> SVP vystup
pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu -> Cesky jazyk -> 3. ro¢nik -> peélivé vyslovuje, opravuje svou nespravnou
slouzi nebo nedbalou vyslovnost
pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu -> Cesky jazyk -> 3. roénik -> v kratkych mluvenych projevech spravné dycha
slouzi a voli vhodné tempo feci
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

edituje digitalni text, vytvori obrazek --> Cesky jazyk -> 3. roénik -> porozumi pisemnym nebo mluvenym pokynim
pfimérené sloZitosti

edituje digitalni text, vytvori obrazek --> Matematika -> 3. ro¢nik -> rozezna a modeluje jednoduché soumérné
Utvary v roviné

preda informaci zakédovanou pomoci textu i Cisel --> Matematika -> 3. ro¢nik -> samostatné resi problémy

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text --> Matematika -> 3. rocnik -> voli vhodné zpUsoby feseni

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text --> Matematika -> 3. roc¢nik -> uZiva pfi feSeni problému logické postupy

obrazek sloZi z danych geometrickych tvard ¢i navazujicich Usecek --> Matematika -> 3. ro¢nik -> rozeznava zakladni rovinné Utvary (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik) a nachazi v realité jejich reprezentaci

zakéduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky --> Matematika -> 3. roc¢nik -> rozeznava zakladni rovinné Utvary (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik) a nachazi v realité jejich reprezentaci

zakéduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfrizky --> Matematika -> 3. ro¢nik -> doplniuje tabulky, schémata, posloupnosti Cisel

preda informaci zakédovanou pomoci textu i Cisel --> Matematika -> 2. ro¢nik -> Cte, zapisuje a porovnava pfirozena Cisla do
100, uziva a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti

obrazek sloZi z danych geometrickych tvard ¢i navazujicich Usecek --> Matematika -> 3. ro¢nik -> pojmenuje ktivou ¢aru, primku, bod, Usecku

dodrzuje pravidla a pokyny pfti praci s digitadlnim zafizenim --> Clovék a jeho svét -> 3. roénik -> uplatiiuje zakladni hygienické, reZimové
a jiné zdravotné preventivni navyky s vyuzitim elementarnich znalosti
o lidském téle; projevuje vhodnym chovanim a ¢innostmi vztah ke zdravi

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné pfivola pomoc dospélého --> Clovék a jeho svét -> 3. roénik -> uplatiiuje zakladni hygienické, reZimové
a jiné zdravotné preventivni navyky s vyuzitim elementdrnich znalosti
o lidském téle; projevuje vhodnym chovanim a ¢innostmi vztah ke zdravi

uvede rzné priklady vyuZiti digitalnich technologii v zaméstnani rodic --> Clovék a jeho svét -> 3. roénik -> odvodi vyznam a potiebu réiznych
povolani a pracovnich ¢innosti

sdéli informaci obrazkem --> Vytvarnd vychova -> 3. ro¢nik -> rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy,
objekty; porovnava je a tfidi na zakladé zkusenosti, viemQ, zazitkd
a predstav

sdéli informaci obrazkem --> Vytvarna vychova -> 3. ro¢nik -> vnima udalosti rGznymi smysly a vizualné
je vyjadfuje

sdéli informaci obrazkem --> Vytvarnd vychova -> 3. ro¢nik -> na zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do

komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadreni, ktera
samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

obrazek slozi z danych geometrickych tvar( ¢i navazujicich isecek --> Vytvarnd vychova -> 3. ro¢nik -> rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy,
objekty; porovnava je a tfidi na zakladé zkuSenosti, viema, zazitk(l
a predstav

dodrzuje pravidla a pokyny pfti praci s digitdlnim zafizenim --> Télesna vychova -> 3. ro¢nik -> reaguje na zdkladni pokyny a povely
k osvojované cinnosti a jeji organizaci

najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci --> Clovék a svét prace -> 3. roénik -> pracuje podle slovniho navodu
a predlohy

propoji digitdIni zatizeni a uvede bezpecnostni rizika, kterd s takovym --> Clovék a svét prace -> 3. roénik -> pracuje podle slovniho navodu

propojenim souviseji

a predlohy

Informatika

5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence k feseni problému

Kompetence komun

Kompetence socidlni a personalni

Kompetence obcans

ikativni

ké

Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech

Data, druhy dat

Kritéria kontroly dat

Vizualizace dat v grafu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

Graf, hledani cesty

pomoci obrazku znazorni jev

Schémata, obrazkové modely

pomoci obrazkovych modelll fesi zadané problémy

Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely

Model

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
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Informatika 5. rocnik

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu,
chovani a reakci postav

Ptikazy a jejich spojovani

Pohyb a razitkovani

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu

Programovaci projekt

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce

Animace stfidanim obrazkd

rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitt opakovani, pred nebo za néj

Pevny pocet opakovani

Cteni program0

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

Spousténi pomoci udalosti

v programu najde a opravi chyby

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy

Kombinace procedur

Ladéni, hledani chyb

Cteni program(

Programovaci projekt

Modifikace programu

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

Ladéni, hledani chyb

Cteni program0

Programovaci projekt

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

Opakovani prikazl

Pevny pocet opakovani

Cteni program0

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit

Ke stejnému cili vedou réizné algoritmy

Ladéni, hledani chyb
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Informatika 5. rocnik

Cteni program0

Programovaci projekt

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Programovaci projekt

cilené vyuZiva nahodu pfi volbé vstupnich hodnot pfikazl

Nahodné hodnoty

ovlada vice postav pomoci zprav

Vysilani zprav mezi postavami

upravi program pro obdobny problém

Ke stejnému cili vedou rdzné algoritmy

Modifikace programu

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

Systém, struktura, prvky, vztahy

doplni posloupnost prvkd

Doplriovani tabulky a datovych fad

urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura, prvky, vztahy

umisti data spravné do tabulky

Doplriovani tabulky a datovych fad

Razeni dat v tabulce

doplni prvky v tabulce

Doplnovani tabulky a datovych rad

Razeni dat v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za spravny

Doplriovani tabulky a datovych fad

Kritéria kontroly dat

Prafezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Sezndmeni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rliznych uhld

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

Praktické rozliseni rdznych funkci mediélnich sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

Sezndmeni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim
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Informatika

5. rocnik

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zakon(

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feSeni kol

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Seznameni s informatickym myslenim - jak resit problémy

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Psychohygiena

Seznameni s existenci zavislosti (netolismu) a jak se tomu vyhnout

Mezipredmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech -> Cesky jazyk -> 4. roénik -> reprodukuje obsah pfimérené sloZitého sdéleni
a zapamatuje si z néj podstatna fakta, nékteré informace z textu
zaznamenava

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech -> Cesky jazyk -> 4. roénik -> posuzuje tplnost ¢i netplnost jednoduchého
sdéleni

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech -> Matematika -> 4. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

doplni posloupnost prvki --> Matematika -> 3. ro€nik -> uziva linearni usporadani; zobrazi ¢islo na
Ciselné ose do 1000

umisti data spravné do tabulky --> Matematika -> 4. ro¢nik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

umisti data spravné do tabulky -> Matematika -> 4. rocnik -> posuzuje redlnost vyhledanych Gdajd

umisti data spravné do tabulky --> Matematika -> 4. ro¢nik -> porovnava zadana data podle daného kritéria

doplni prvky v tabulce -> Matematika -> 4. ro¢nik -> porovnava zadana data podle daného kritéria

doplni prvky v tabulce --> Matematika -> 4. ro¢nik -> posuzuje redlnost vyhledanych udajl

doplni prvky v tabulce -> Matematika -> 4. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

doplni prvky v tabulce --> Matematika -> 3. roc¢nik -> uziva pfi feSeni problému logické postupy
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
doplni prvky v tabulce --> Matematika -> 3. roc¢nik -> voli vhodné zpUsoby feseni
doplni prvky v tabulce -> Matematika -> 3. ro¢nik -> samostatné resi problémy
umisti data spravné do tabulky --> Matematika -> 3. roc¢nik -> voli vhodné zpUsoby feseni
umisti data spravné do tabulky -> Matematika -> 3. rocnik -> uZiva pfi feSeni problémi logické postupy
v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni --> Matematika -> 3. ro¢nik -> dopliiuje tabulky, schémata, posloupnosti ¢isel
pohybu, chovani a reakci postav
v programu najde a opravi chyby --> Matematika -> 3. ro¢nik -> samostatné resi problémy
v programu najde a opravi chyby -> Matematika -> 3. rocnik -> voli vhodné zpUsoby reseni
v programu najde a opravi chyby --> Matematika -> 3. roc¢nik -> uZiva pfi feSeni problému logické postupy
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 3. ro¢nik -> samostatné resi problémy
opakovat a kolikrat
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 3. rocnik -> voli vhodné zpUsoby feseni
opakovat a kolikrat
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 3. rocnik -> uZiva pfi feSeni problémi logické postupy
opakovat a kolikrat
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 4. ro¢nik -> vyuziva pfi pamétném i pisemném pocitani
opakovat a kolikrat komutativnost a asociativnost scitani a nasobeni
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude -> Matematika -> 4. ro¢nik -> porovnava zadana data podle daného kritéria
opakovat a kolikrat
rozpozna opakujici se vzory, pouzivd opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 4. ro¢nik -> posuzuje redlnost vyhledanych udajl
opakovat a kolikrat
urci, jak spolu prvky souvisi --> Matematika -> 3. ro¢nik -> nachdzi jednoduché zavislosti z praktického
Zivota
rozpozna opakujici se vzory, pouzivd opakovani, stanovi, co se bude --> Matematika -> 3. ro¢nik -> pocita predméty v daném souboru
opakovat a kolikrat
precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky --> Cesky jazyk -> 4. ro¢nik -> posuzuje Uplnost ¢i netplnost jednoduchého
sdéleni
rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit -> Cesky jazyk -> 4. roénik -> posuzuje tplnost ¢i netplnost jednoduchého

sdéleni
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty --> Matematika -> 3. ro¢nik -> dopliiuje tabulky, schémata, posloupnosti ¢isel
pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty -> Matematika -> 4. ro¢nik -> znazorni na Ciselné ose, precte, zapise
a porovna cela ¢isla v rozmezi — 100 az +100
pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty -> Matematika -> 4. ro¢nik -> porovnava zadana data podle daného kritéria
pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty --> Matematika -> 4. roc¢nik -> posuzuje redlnost vyhledanych udajl
pomoci obrazkovych modelll fesi zadané problémy -> Vytvarna vychova -> 4. ro¢nik -> porovnava rlizné interpretace vizualné
obrazného vyjadreni a pristupuje k nim jako zdroj inspirace
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech <-- Némecky jazyk -> 7. ro¢nik -> vyplni zakladni Gddaje o sobé ve formulari
umisti data spravné do tabulky <-- Némecky jazyk -> 7. rocnik -> vyplIni zakladni Udaje o sobé ve formulafi
doplni prvky v tabulce <-- Némecky jazyk -> 7. ro¢nik -> vyplni zakladni Gddaje o sobé ve formulari
umisti data spravné do tabulky <-- Némecky jazyk -> 8. rocnik -> vyplIni zakladni Udaje o sobé ve formulafi
doplni prvky v tabulce <-- Némecky jazyk -> 8. ro¢nik -> vyplni zakladni Gddaje o sobé ve formulari
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech <-- Rusky jazyk -> 7. roénik -> vyplni zdkladni udaje o sobé ve formulafi
umisti data spravné do tabulky <-- Rusky jazyk -> 7. ro¢nik -> vyplni zakladni udaje o sobé ve formulafi
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech <-- Ptirodopis -> 6. ro¢nik -> rozliSuje a porovna jednotlivé skupiny Zivocichd,
uréuje vybrané Zivocichy, zafazuje je do hlavnich taxonomickych skupin
doplni prvky v tabulce <-- Ptirodopis -> 6. ro¢nik -> rozliSuje a porovna jednotlivé skupiny Zivocichd,
urcuje vybrané Zivocichy, zafazuje je do hlavnich taxonomickych skupin
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech <-- Chemie -> 8. ro¢nik -> orientuje se v periodické soustavé chemickych
prvkd, rozpozna vybrané kovy a nekovy a usuzuje na jejich mozné
vlastnosti
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech <-- Chemie -> 8. ro¢nik -> vyhleda v tabulce protonové ¢islo daného prvku
a odvodi stavbu jeho atomu
pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech <-- Ptirodopis -> 7. ro¢nik -> rozliSuje a porovna jednotlivé skupiny Zivocich(,
urcuje vybrané Zivocichy, zafazuje je do hlavnich taxonomickych skupin
doplni posloupnost prvku <-- Ptirodopis -> 7. ro¢nik -> rozliSuje a porovna jednotlivé skupiny Zivocich(,
urcuje vybrané Zivocichy, zafazuje je do hlavnich taxonomickych skupin
umisti data spravné do tabulky <-- Ptirodopis -> 7. ro¢nik -> rozliSuje a porovna jednotlivé skupiny Zivocich(,
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SVP vystup

Zavislost

Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

urcuje vybrané Zivocichy, zafazuje je do hlavnich taxonomickych skupin

Informatika 6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie Kompetence k uceni

Kompetence obcanské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

rozpozna zakddované informace kolem sebe

Pfenos informaci, standardizované kédy

najde a opravi chyby u rliznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)

Kontrola hodnot v tabulce

Regeni problémd s daty

zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady

Znakové sady

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce

Data v grafu a tabulce

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

Pfenos dat, symetricka Sifra

popise pravidla usporadani v existujici tabulce

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

Filtrovani, razeni a tfidéni dat

zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby

Identifikace barev, barevny model

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvard

Vektorova grafika

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi Uplnost zapisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Binarni kéd, logické A a NEBO

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole aktivné
pracuji

Skolni informacni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databdzové relace

pojmenuje role uZivateld a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

Skolni informacni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace
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Informatika 6. rocnik

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

Data v grafu a tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Regeni problém( s daty

navrhne tabulku pro zaznam dat

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Porovnéni dat v tabulce a grafu

Tematicky celek - DIGITALNi TECHNOLOGIE

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

Instalace aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura slozek

vybere vhodny format pro uloZeni dat

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura slozek

vytvorfi jednoduchy model domdci sité; popise, ktera zatizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

Domaci a $kolni pocitacova sit

Fungovani a sluzby internetu

porovna rlizné metody zabezpeceni Uctd

Ptistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a pFistupova prava (vidét
obsabh, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

spravuje sdileni soubord

Pristup k datiim: metody zabezpeceni ptistupu, role a pfistupova prava (vidét
obsabh, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové zpravy

Princip e-mailu

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny, nastaveni systému Ci
aplikace, ukonci program bez odezvy

Postup pfti feseni problému s digitalnim zafizenim (napt. nepropojeni, program bez

odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni / dialogova okna)

Prafezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rGznych Ghld

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Mezilidské vztahy
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Informatika 6. rocnik

Jak ochrénit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTN{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zdkonG

MEDIALNI VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA - Vnimani autora medialnich sdéleni

Seznameni s pomUlckami pro validaci autora sdéleni

MEDIALNI VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spoleénosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Psychohygiena

Pfedchdzeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feSeni Gkoll

Mezipredmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
rozpozna zakédované informace kolem sebe --> Matematika -> 5. rocnik -> ¢te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
ke kédovani vyuziva i binarni Cisla -> Matematika -> 5. ro¢nik -> provadi pisemné pocetni operace v oboru

prirozenych cisel

propoji data z vice tabulek ¢i graft -> Matematika -> 5. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
popise pravidla usporadani v existujici tabulce -> Matematika -> 5. ro¢nik -> ¢te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce -> Matematika -> 5. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
navrhne tabulku pro zaznam dat -> Matematika -> 5. rocnik -> ¢te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy -> Matematika -> 5. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychZ dat (tabulka versus graf) --> Matematika -> 5. ro¢nik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

vytvorfi jednoduchy model domdci sité; popise, ktera zatizeni jsou --> Matematika -> 5. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

pfipojena do $kolni sité

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve Skole --> Matematika -> 5. rocnik -> Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

aktivné pracuji

zakdduje obrazek pomoci zdkladni geometrickych tvar( --> Matematika -> 5. ro¢nik -> narysuje a znazorni zakladni rovinné atvary
(Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruznici); uziva jednoduché konstrukce

rozpozna zakddované informace kolem sebe --> Clovék a jeho svét -> 5. rocnik -> rozliuje mezi nacérty, plany a zakladnimi
typy map

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni systému -> Clovék a svét prace -> 5. roénik -> udriuje poradek na pracovnim misté

¢i aplikace, ukonci program bez odezvy a dodrZuje zasady hygieny a bezpecnosti prace

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi Uplnost --> Matematika -> 5. ro¢nik -> vyuzivda pfi pamétném i pisemném pocitani

zapisu komutativnost a asociativnost scitani a nasobeni

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi Uplnost --> Matematika -> 5. ro¢nik -> provadi pisemné pocetni operace v oboru

zapisu pfirozenych &isel

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvard --> Matematika -> 5. ro¢nik -> rozpozna jednoducha télesa (krychle, kvadr,
vélec) a urci na nich zakladni rovinné utvary

vytvori jednoduchy model domaci sité; popiSe, ktera zatizeni jsou --> Matematika -> 5. ro¢nik -> narysuje a znazorni zakladni rovinné Utvary

pfipojena do $kolni sité (Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruznici); uziva jednoduché konstrukce

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy --> Matematika -> 5. ro¢nik -> narysuje a znazorni zakladni rovinné Utvary
(Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruznici); uziva jednoduché konstrukce

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce --> Matematika -> 5. roc¢nik -> fesi jednoduché slovni tlohy k pocetnim
operacim netradi¢né zadanym

ke kddovani vyuziva i binarni Cisla --> Matematika -> 5. ro¢nik -> vyuziva pfi pamétném i pisemném pocitani
komutativnost a asociativnost s¢itani a ndsobeni

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole --> Cesky jazyk -> 5. ro¢nik -> éte s porozuménim pfimérené naroéné texty

aktivné pracuji potichu i nahlas

pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava -> Cesky jazyk -> 5. ro¢nik -> éte s porozuménim pfimérené naroéné texty
potichu i nahlas

pojmenuje role uzivateld a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava --> Cesky jazyk -> 5. roénik -> reprodukuje obsah pfimérené sloZitého sdéleni

a zapamatuje si z néj podstatna fakta
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve Skole --> Cesky jazyk -> 5. roénik -> reprodukuje obsah pfimérené sloZitého sdéleni

aktivné pracuji a zapamatuje si z néj podstatna fakta

popise pravidla usporadani v existujici tabulce --> Cesky jazyk -> 5. roénik -> reprodukuje obsah pfimérené sloZitého sdéleni
a zapamatuje si z néj podstatna fakta

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole --> Cesky jazyk -> 5. roénik -> popisuje ¢innost, d&j

aktivné pracuji

pojmenuje role uZivateld a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava -> Cesky jazyk -> 5. roénik -> popisuje ¢innost, d&j

pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava -> Cesky jazyk -> 5. ro¢nik -> sestavi osnovu a tvofi podle ni mluveny projev

pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové zpravy --> Vytvarna vychova -> 5. ro¢nik -> pfi vlastnich tvrcich ¢innostech
pojmenovava prvky vizualné obrazného vyjadreni, porovnava je na zakladé
vztah(

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole --> Vytvarna vychova -> 5. ro¢nik -> pfi vlastnich tvircich ¢innostech

aktivné pracuji pojmenovava prvky vizualné obrazného vyjadieni, porovnava je na zakladé
vztah(

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve skole --> Vytvarnd vychova -> 5. ro¢nik -> nalézd vhodné prostiedky pro vizudlné

aktivné pracuji obrazna vyjadreni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani
dalsimi smysly, uplatiiuje je v plosné, prostorové i objemové tvorbé

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy --> Vytvarnd vychova -> 5. ro¢nik -> nalézd vhodné prostiedky pro vizudlné
obrazna vyjadreni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani
dalsimi smysly, uplatiiuje je v plosné, prostorové i objemové tvorbé

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce --> Télesna vychova -> 5. ro¢nik -> samostatné ziskava potiebné informace

rozpozna zakddované informace kolem sebe --> Télesnd vychova -> 5. ro¢nik -> samostatné ziskava potirebné informace

navrhne tabulku pro zdznam dat --> Télesna vychova -> 5. ro¢nik -> samostatné ziskava potiebné informace

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce --> Matematika -> 5. ro¢nik -> vyhledava, sbird a tfidi data

porovna rtizné metody zabezpedeni uctl --> Matematika -> 5. ro¢nik -> vyhleddv4, sbira a tridi data

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce <-- Anglicky jazyk -> 6. ro¢nik -> vyplni zakladni Udaje o sobé ve formulafi

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy <-- Anglicky jazyk -> 6. ro¢nik -> vyplIni zakladni Gdaje o sobé ve formulati

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory <-- Vytvarna vychova -> 8. ro¢nik -> k tvorbé uziva nékteré metody

uplatfiované v soucasném vytvarném umeéni — pocitacova grafika,
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
fotografie, video, animace
vybere vhodny format pro ulozeni dat <-- Vytvarna vychova -> 8. ro¢nik -> k tvorbé uZiva nékteré metody

uplatiované v soucasném vytvarném uméni — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

Informatika 7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence obcanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - DATA, INFORMACE A MODELOVANI

vysvétli zndmé modely jevd, situaci, ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

pomoci orientovanych grafli fesi problémy

Orientované grafy, automaty

vytvori model, ve kterém zndazorni vice soubéznych cinnosti

Modely, paralelni ¢innost

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

po precteni programu vysvétli, co vykona

Vytvoreni programu

Opakovani
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Podprogramy

ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt ptikaz uvnitf nebo
vné opakovani

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

vytvafri vlastni bloky a pouZziva je v dalSich programech

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

diskutuje rlizné programy pro feSeni problému

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny problém a sv(j vybér zdlvodni

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program
k vyreseni problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka splnéna

Opakovani s podminkou

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALNI VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality
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Percepce medidlnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

MEDIALNI VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALN{ VYCHOVA - Vnimani autora medialnich sdéleni

Seznameni s pomUlckami pro validaci autora sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Hodnoty, postoje, praktickd etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrZzovani zakont

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Sezndmeni s riznymi formami komunikace a jejich rozliSenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feseni tkol(

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Seznameni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rlznych Ghld

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Mezilidské vztahy

Jak ochrénit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTN{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Psychohygiena

Predchazeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

Mezipfedmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Roénik -> SVP vystup
po precteni programu vysvétli, co vykona -> Cesky jazyk -> 6. ro¢nik -> zpracuje jednoduchy pracovni postup
po precteni programu vysvétli, co vykona -> Cesky jazyk -> 6. roénik -> pouZiva vhodné jazykové prostfedky
v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku -> Cesky jazyk -> 6. ro¢nik -> ovéfuje fakta pomoci otazek ¢i dostupnych
zdroj
vysvétli zndmé modely jevd, situaci, ¢innosti -> Cesky jazyk -> 6. ro¢nik -> pouZiva vhodné jazykové prostiedky
vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti --> Cesky jazyk -> 6. ro¢nik -> dorozumiva se vystizné
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

po precteni programu vysvétli, co vykona --> Cesky jazyk -> 6. roénik -> dorozumiva se vystizné

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz --> Matematika -> 6. rocnik -> zaokrouhluje a provadi odhady s danou

uvnitf nebo vné opakovani presnosti

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz --> Matematika -> 6. roc¢nik -> zdGvodfiuje a vyuZiva polohové a metrické

uvnitf nebo vné opakovani vlastnosti zakladnich rovinnych utvar( pfi feSeni Uloh a jednoduchych
praktickych problému

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka --> Matematika -> 6. rocnik -> narysuje vedlejsi a vrcholové uhly, souhlasné

splnéna a sttidavé uhly

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka --> Matematika -> 6. rocnik -> nacrtne a sestroji rovinné Utvary

splnéna

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na --> Clovék a svét prace -> 6. rocnik -> organizuje a planuje svoji pracovni

jeho Citelnost a prehlednost ¢innost

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program -> Clovék a svét prace -> 6. ro¢nik -> organizuje a planuje svoji pracovni

k vyreseni problému ¢innost

vytvoti model, ve kterém zndzorni vice soubéznych Cinnosti --> Clovék a svét prace -> 6. ro¢nik -> organizuje a planuje svoji pracovni
¢innost

vytvoti model, ve kterém zndzorni vice soubéznych Cinnosti --> Vytvarnd vychova -> 6. ro€nik -> zaznamenava vizualni zkusenost,
i zkusenosti ziskané ostatnimi smysly, zaznamenava podnéty z predstav
a fantazie

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na --> Vytvarnd vychova -> 6. ro€nik -> zaznamenava vizualni zkusenost,

jeho Citelnost a prehlednost

i zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly, zaznamenava podnéty z predstav
a fantazie

Informatika 8. rocnik
Vychovné a vzdélavaci strategie ® Kompetence k uceni
® Kompetence k reseni problém{
® Kompetence komunikativni
[ ]
[ ]

Kompetence socidlni a personalni
Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni

348



SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SKOLNi VZDELAVACi PROGRAM PRO ZAKLADNI VZDELAVANI

Informatika 8. rocnik

® Kompetence digitalni

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI(

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program
k vyreseni problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

po precteni programu vysvétli, co vykona

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry

Proménné

oVeéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry

Proménné

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka splnéna

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

pouziva souradnice pro programovani postav

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice
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Podprogramy s parametry

Proménné

vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

diskutuje rlizné programy pro feseni problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

Tematicky celek - INFORMACNI SYSTEMY

pfi tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu buriky

Relativni a absolutni adresy bunék

pouziva k vypoctlim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy (pramér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

resi problémy vypocltem s daty

Pouziti vzorcd u rGznych typl dat

pripiSe do tabulky dat novy zaznam

Vkladani zaznamu do databdazové tabulky

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

Razeni dat v tabulce

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyfeseni tlohy

Filtrovani dat v tabulce

ovéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého mnoZstvi dat

Zpracovani vystupt z velkych soubori dat

Prafezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALNI VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spoleénosti

Percepce medialnich sdéleni a jejich analyza z hlediska funkce

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

Percepce medidlnich sdéleni a jejich analyza z hlediska obsahu

MEDIALNI VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni
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Praktické zhodnoceni rozdilu mezi "bulvarem" a "seriéznimi médii"

MEDIALNI VYCHOVA - Vnimani autora medidlnich sdéleni

Seznameni s pomUlckami pro validaci autora sdéleni

OSOBNOSTN{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Hodnoty, postoje, prakticka etika

Jednani v souladu s etickymi pravidly, dodrzovani zdkonG

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

Seznameni s riznymi formami komunikace a jejich rozlisenim

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Prace v tymu pfi feseni tkol(

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Sezndmeni s postmodernim stylem mysleni, nahlizenim problému z rliznych uhld

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Mezilidské vztahy

Jak ochranit soukromi sebe i respektovat soukromi ostatnich

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Psychohygiena

Pfedchdzeni nevhodnym copingovym strategiim

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNi VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Prakticka aplikace informatického mysleni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Re3eni problémi a rozhodovaci dovednosti

Redeni problematickych dloh. Rozbor prace spoluzakd

MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

Prace na skupinovych projektech, skupinova prezentace

Mezipfredmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny program --> Clovék a svét prace -> 7. ro¢nik -> organizuje a planuje svoji pracovni
k vyfeSeni problému ¢innost
diskutuje rGizné programy pro reseni problému -> Obcanska vychova -> 6. ro¢nik -> komunikuje oteviené, pravdivé,
s porozuménim pro potireby druhych a pfimérené situaci
pouziva k vypoctlim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy --> Matematika -> 8. rocnik -> analyzuje a fesi jednoduché problémy,
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

(priimér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz) modeluje konkrétni situace, v nichZ vyuzivd matematicky aparat v oboru
celych a racionadlnich cisel

pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy --> Matematika -> 6. roc¢nik -> zjisti primérnou hodnotu daného souboru dat

(priimér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

resi problémy vypoctem s daty --> Matematika -> 8. roc¢nik -> Ucelné vyuziva kalkulator

resSi problémy vypoctem s daty -> Matematika -> 8. roc¢nik -> analyzuje a resi jednoduché problémy,
modeluje konkrétni situace, v nichZ vyuziva matematicky apardat v oboru
celych a racionadlnich cisel

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné) -> Clovék a svét prace -> 7. ro¢nik -> organizuje a planuje svoji pracovni
¢innost

pouziva souradnice pro programovani postav -> Matematika -> 6. rocnik -> popiSe a tfidi zakladni rovinné utvary

pouziva souradnice pro programovani postav --> Matematika -> 6. ro¢nik -> zobrazi body v pravouhlé soustavé soufadnic

oveéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého --> Matematika -> 8. roc¢nik -> analyzuje a resi jednoduché problémy,

mnozstvi dat modeluje konkrétni situace, v nichZ vyuziva matematicky apardt v oboru
celych a racionadlnich cisel

po precteni programu vysvétli, co vykona -> Cesky jazyk -> 7. roénik -> dorozumiva se vystizné

po precteni programu vysvétli, co vykona --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> uziva vhodné jazykové prostiedky vzhledem ke
komunikaénimu zaméru v mluveném projevu

po precteni programu vysvétli, co vykona --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> komunikuje za pouzivani zndmych norem

po precteni programu vysvétli, co vykona --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> odliduje podstatné informace, subjektivni x
objektivni sdéleni

oveéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby --> Cesky jazyk -> 8. roénik -> ovéiuje fakta pomoci otazek &i dostupnych
zdroj

oveéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého --> Cesky jazyk -> 8. roénik -> ovéiuje fakta pomoci otazek ¢i dostupnych

mnozZstvi dat zdroju

pfipise do tabulky dat novy zaznam --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> dorozumiva se vystizné

pripiSe do tabulky dat novy zaznam -> Cesky jazyk -> 7. roénik -> uziva vhodné jazykové prostiedky vzhledem ke
komunikaénimu zaméru v mluveném projevu

pfipiSe do tabulky dat novy zdznam -> Cesky jazyk -> 7. roénik -> komunikuje za pouzivani zndmych norem
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SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
pfipiSe do tabulky dat novy zaznam --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> odli$uje podstatné informace, subjektivni x
objektivni sdéleni
diskutuje rlizné programy pro reseni problému --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> komunikuje za pouZivani zndmych norem
diskutuje rlizné programy pro feseni problému --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> uziva vhodné jazykové prostiedky vzhledem ke
komunikaénimu zaméru v mluveném projevu
diskutuje rGizné programy pro reseni problému --> Cesky jazyk -> 7. roénik -> dorozumiva se vystizné

353




